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L'environnement graphique est un outil mis en place pour
faciliter I'usage du systéme d’exploitation. |l reste optionnel.

Utiliser un systéme d'exploitation en mode console.
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Découvrir I'environment

Activité 1 :
1. Se rendre sur I'émulateur de console Linux

https://tinyurl.com/term-1linux

2. Importer un fichier texte dans la machine a I'aide
du bouton :

A

Il faut lire

| | Imported files are written to the root directory.

et non

| | Imported files are written to the home directory.
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Ce simulateur reste limité dans son usage et ne propose Ecire
pas toutes les fonctionnalités d'un véritable systéeme d'ex-
ploitation.
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Figure 1 — L'architecture d'un systéme Linux prend cette forme.
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>/ est le répertoire racine.

> home contient les répertoires personnels de chaque
utilisateur.

Dans le simulateur, le répertoire de I'utilisateur courant
est /root et non /home/localhost.
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Commandes de base

» Méme sans environnement graphique évolué
(bureau, explorateur...), il est possible d'interagir

> La console est I'interface entre |'utilisateur et la

avec le systéme d’exploitation grace a la console.

machine.
utilisateur

' console !
L

machine

Figure 2 — Les entrées / sorties ont lieu dans la console.
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Activité 2 :
1. OUVrir |a page https Commandes de

//juliend.github.io/linux-cheatsheet/. La base
liste des commandes n’est pas exhaustive.

2. Déterminer le nom du répertoire courant a l'aide
de la commande pwd.

3. Supprimer le fichier readme.txt dans le répertoire
/root.

4. Créer le répertoire /home/votrenom.

Déplacer le fichier texte chargé précédemment vers
le répertoire /home/votrenom.
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Travailler dans la

Exécuter des programmes - Lire oot

1 |cat monfichier

Code 1 — La fonction cat affiche le contenu d'un fichier. o

Activité 3 : Afficher le contenu du fichier texte
précédent.
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1 |nano nomfichier

Code 2 — L'éditeur nano permet de lire et écrire dans un fichier. Si
le fichier n'existe pas, il est crée.

Activité 4 :
1. Créer le fichier mon_programme.py a |'aide de
nano.

2. Prendre connaissance des commandes spécifiques
de nano.

3. Ecrire le programme Python qui affiche un nombre
aléatoire compris entre 0 et 10.

4. Enregistrer et sortir de nano.
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Le systeme d’exploitation contient plusieurs programmes
exécutables.

Exécuter

Activité 5 : Exécuter la commande (en adaptant le
nom du fichier) :

1 ‘pythonS nomfichier.py ‘
L
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Le shell est un programme qui sert d'interface entre le
noyau et |'utilisateur. Il comprend un tres grand nombre
de commandes ayant un rdle précis (mv, cd, rm.).

Il est possible de réaliser des tiches trés évoluées (des
scripts) a I'aide du langage propre au shell.

Il existe plusieurs shell, le plus courant étant le bash
(Bourne Again SHell), version améliorée du programme
shell Unix d'origine, sh, écrit par Steve Bourne.
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